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Universidad Magister.
Curso de AutoCAD 2D: Nivel Basico
Cronograma y temas del curso.

Leccion 1: Introduccion a AutoCAD
Introduccidn al software AutoCAD.

Breve historia y evolucion.

Interfaz de usuario y configuracién inicial.

Comandos basicos y atajos de teclado.
PRACTICA DE DIBUJO.

Leccion 2: Dibujo de Objetos Basicos
Creacion de lineas y polilineas.

Uso de circulos y arcos.

Rectangulos y poligonos.

Aplicacidn de restricciones geométricas.
PRACTICA DE DIBUJO.

Leccion 3: Modificacion de Objetos

Herramientas de seleccién y manipulacion.



Desplazamiento, copiado y rotacion.
Escalado y simetria.

Propiedades de los objetos.
PRACTICA DE DIBUJO.

Leccion 4: Capas y Propiedades de Objetos
Creacion y gestidon de capas.
Asignacion de colores y tipos de linea.

Propiedades de los objetos y sus aplicaciones.
PRACTICA DE DIBUJO.

Leccion 5: Texto y Anotaciones
Insercion de texto en el dibujo.
Estilos de texto y formato.

Creacion de cotas y dimensiones.
PRACTICA DE DIBUJO.

Leccion 6: Referencias Externas (Xrefs)
Importacion de archivos externos.
Vinculacion y actualizacidn de referencias.

Uso de bloques y atributos.
PRACTICA DE DIBUJO.

Leccion 7: Acotacion y Escalas de Anotacion
Configuracion de estilos de cotas.

Acotacién de objetos y distancias.



Configuracion de escalas de anotacion.
PRACTICA DE DIBUJO.

Leccion 8: Impresion y Presentacion del Dibujo
Configuracién de la impresion.
Uso de layouts y vistas.

Creacion de presentaciones y exportacion de archivos.
PRACTICA FINAL SOBRE USO DE LAMINAS DE IMPRESION.



